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Abstrakt. Nie je nevyhnutné (ale vítané) uvádzať abstrakt príspevku, text by nemal presahovať 6 riadkov, nesmie obsahovať vzorce, obrázky, grafy.  [Abstrakt]
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1.  Základné informácie  [Nadpis 1]
Odporúča sa použiť typ písma Times New Roman CE, veľkosť 12 pt, riadkovanie 1, nadpisy tučne. Zborník bude vydaný vo formáte A5. Prosíme autorov o doručenie dvoch (2) camera - ready kópií svojich článkov na listoch formátu A4 (v rozsahu max. 6 strán, za každú stranu nad tento limit treba uhradiť 100 Sk/100 Kč), okraje 2,5 cm vľavo a vpravo, 3,5 cm hore a 3 cm dolu, vytlačené jednostranne. Tieto budú náležite zmenšované, prosíme preto o dodanie kvalitne vytlačených kópií. Autori sú zodpovední za čitateľnosť konečného textu. Všetky použité obrázky, grafy a tabuľky musia byť vsadené do textu (vytlačené alebo nalepené), očíslované na zadnej strane a dostatočne čisté a ostré. Nemôžeme zabezpečiť farebnú tlač.  [Normálny]
1.2.  Podnadpis  [Nadpis 2]
Matematické vzorce musia byť čitateľné a uvádzané v štandardnej forme, ktorú poskytnutej každý textový editor a oddelené od textu.
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Príspevky môžu byť v Zborníku uvedené v jazyku slovenskom, anglickom, príp. českom. Článok nesmie presiahnuť 6 strán. Literatúru treba zaradiť za poslednú kapitolu a Summary v prípade slovenského a českého textu článku celkom na koniec príspevku.  [Normálny]
V literatúre sú uvedené vzory na niektoré odkazy, ako napr.: 

[1], [2] – odkaz na monografickú publikáciu; 

[3], [4] – odkaz na príspevok v monografii a v zborníku; 
[5], [6] – odkaz na článok v seriálovej publikácii. 
Ďalšie typy citácií podľa ISO noriem: nájdete na web stránke ÚPRAVA TEXTU PRÍSPEVKU.
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Summary  [Summary]
Stručné zhrnutie v anglickom jazyku (najviac 6 riadkov) musí byť uvedené za článkami v jazyku českom a slovenskom. [Normálny]
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